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Założenia programu

Zajęcia pozalekcyjne z informatyki powinny dawać uczniowi szansę wykazania się posiadanymi umiejętnościami, związanymi z obsługą sprzętu i oprogramowania komputerowego, jak i nabywania nowych. Powinny również wzbogacać jego ogólną wiedzę.
Niniejszy program został opracowany z przeznaczeniem dla klas IV-VI Szkoły Podstawowej Nr 90 we Wrocławiu. Można go w pełni zrealizować, przeznaczając na zajęcia 1 godzinę tygodniowo.

Zakładamy, że program będzie realizowany w pracowni wyposażonej w komputery ze środowiskiem Windows i odpowiednimi aplikacjami.
Tematy zajęć mają swoje źródło w kronikach klasowych. Wydarzenia mające miejsce w klasie czy szkole wpisane są w kalendarz.

Uczestnicy zajęć utworzą ,,komputerową” kronikę szkolną. Przedstawią ją na płycie CD, która będzie dostępna dla wszystkich.

CELE  KSZTAŁCENIA

· Umożliwienie swobodnego dostępu do sprzętu komputerowego

· Doskonalenie wcześniej zdobytych oraz nabywanie nowych umiejętności

· Poszerzenie i utrwalenie wiedzy z różnych dziedzin

· Kształtowanie kultury słowa i kultury plastycznej

· Pobudzanie do samodzielnej i twórczej pracy

· Kształtowanie umiejętności pracy w grupie oraz prezentacji własnych osiągnięć
· Umiejętność rozwiązywania standardowych problemów w postaci algorytmu

· Rozumienie wielostronnych konsekwencji rozwoju informatyki i dostępności informacji związanych z tym szans i zagrożeń, praw i obowiązków
· Przygotowanie do świadomego wyboru dalszego kierunku kształcenia i rozwoju zainteresowań.
TREŚCI  NAUCZANIA
Posługiwanie się sprzętem i korzystanie z usług systemu operacyjnego

1. Zasady bezpiecznej pracy z komputerem.
2. Podstawowe usługi systemu operacyjnego.

3. Podstawowe zasady pracy w sieci lokalnej i światowej.

Rozwiązywanie problemów za pomocą programów użytkowych
1. Redagowanie tekstów i tworzenie rysunków za pomocą komputera.

2. Tworzenie dokumentów zawierających tekst, grafikę i tabele.

3. Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do rozwiązywania zadań.
4. Korzystanie z multimedialnych źródeł informacji.
5. Przykłady zastosowań komputera jako źródła informacji i komunikowania się na odległość.

Rozwiązywanie problemów w postaci algorytmicznej
1. Przykłady problemów, których rozwiązanie wymaga znalezienie algorytmu.
Społeczne, etyczne i ekonomiczne aspekty rozwoju informatyki
1. Pożytki wynikające z rozwoju informatyki i powszechnego dostępu do informacji.

2. Zagrożenia wychowawcze: szkodliwe gry, deprawujące treści, uzależnienie.

3. Zagadnienia etyczne i prawne związane z ochroną własności intelektualnej i ochroną danych.

DZIAŁANIA:
podejmowane przez uczniów i nauczycieli

· Nauczyciel zapoznaje uczniów z bezpieczeństwem higieną pracy w tym z regulaminem pracy w pracowni informatycznej.
· Uczniowie uruchamiają podstawowe aplikacje Windows i uczą się nimi posługiwać.

· Uczniowie uczą się dbać o porządek w swoich katalogach i służących temu umiejętności technicznych, poznają zasady profilaktyki antywirusowej, doskonalą umiejętność sprawnego i celowego posługiwania się różnymi urządzeniami technologii informatycznej i pogłębiają wiedzę o środowisku Windows.
· Uczniowie tworzą rysunki za pomocą programów graficznych. Wykonują rożne zadania artystyczne.
· Uczniowie zapisują, korzystając z edytora tekstu, różne teksty.
· Zapisują w postaci tabel dane pochodzące z różnych źródeł i przedstawiają związki między nimi za pomocą wykresów.

· Uczniowie zespołowo realizują projekty (pokazy), wymagające zbierania różnorodnych informacji, ich analizy i oceny oraz redagowania wyników w postaci opracowań zawierających tekst, grafikę, tabele i wykresy.

· Uczniowie komunikują się za pomocą poczty elektronicznej. Wyszukują informacje  w Intrenecie. Tworzą/oglądają dokumenty w standardzie HTML.
· Uczniowie poznają, przykłady zadań, których wykonanie wymaga uporządkowanego metodycznego postępowania. 
· Uczniowie poznają prawa i ograniczenia związane z posiadaniem legalnie nabytego oprogramowania.
· Redagują gazetki, plakaty i kronikę szkolną na płycie CD.
OSIĄGNIĘCIA
po zakończeniu kształcenia
· Posługiwanie się komputerem w przystosowanym dla ucznia środowisku sprzętowym i programistycznym.
· Wybieranie, łączenie i celowe stosowanie narzędzi informatycznych do rozwiązywania typowych praktycznych i szkolnych problemów ucznia.

· Korzystania z różnych, w tym multimedialnych źródeł informacji dostępnych za pomocą komputera oraz ich przedstawiania i wykorzystania.

· Stosowanie komputerów do wzbogacania własnego uczenia się i poznawania różnych dziedzin.
· Rozwiązywanie prostych problemów przez stosowanie poznanych metod algorytmicznych.

· Dostrzeganie korzyści i zagrożeń związanych z rozwojem zastosowań komputerów.
POMIAR  OSIĄGNIĘĆ

Sprawdzanie osiągnięć uczniów na zajęciach pozalekcyjnych powinno odbyć się na podstawie wykonanych prac i przedstawienie ich w formie:
 - wystawy,
 - włączenie się w organizację wybranych uroczystości, imprez klasowych 
   oraz szkolnych,

 - publikacji ciekawych artykułów w gazetce szkolnej,

 - wykonania okolicznościowych druków,

 - pism użytkowych,
 - udziału w konkursach szkolnych i pozaszkolnych.

