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SPIS  TREŚCI

1. Założenia programu.

2. Cele kształcenia.

3. Treści nauczania.

   - działania uczniów i nauczyciela,

   - osiągnięcia uczniów.

4. Badania osiągnięć ucznia.

ZAŁOŻENIA  PROGRAMU

Informatyka powinna uczniom pomóc, zarówno w przyswojeniu materiału

poszczególnych przedmiotów, jak i wykorzystaniu narzędzi ułatwiających
 codzienną pracę szkolną, a w niedalekiej przyszłości zawodową.

               Niniejszy program został opracowany z przeznaczeniem dla klas IV-VI
 dla Szkoły Podstawowej Nr 90 we Wrocławiu. Można go w pełni zrealizować,
 przeznaczając na informatykę 3 godziny tygodniowo w całym cyklu szkoły
 podstawowej.

Zakładamy, że program będzie realizowany w pracowni wyposażonej w komputery ze środowiskiem Windows i odpowiednimi aplikacjami.

Program zapewni opanowanie przez uczniów w sposób systematyczny i gruntowy podstawową wiedzę i zdobycie potrzebnych kompetencji.

Szczegółowe cele i treści nauczania oraz kompetencje, jakie uczeń powinien osiągnąć po odpowiednim cyklu kształcenia, opisane są w kolejnych rozdziałach.

CELE  KSZTAŁCENIA

· Zrozumienie, czym zajmuje się informatyka jako dziedzina wiedzy, 

     i  poznanie jej zastosowań w życiu codziennym.

· Poznanie podstawowych zasad posługiwania się komputerem – zrozumienie, na czym polega działanie komputera.

· Stosowanie zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze.

· Opanowanie podstawowych metod tworzenia dokumentu komputerowego.

· Stosowanie techniki komputerowej do tworzenia plików graficznych.

· Świadome wykorzystanie możliwości programów do rozwiązywania problemów szkolnych i społecznych.

· Stosowanie zasady korzystania z licencjonowanego oprogramowania.

· Rozumienie organizacji pamięci i poprawne wykonywanie operacji na plikach i katalogach.

· Zrozumienie przeznaczenia i zasad działania programu do edycji tekstu.

· Wykorzystanie różnych metod łączenia dokumentów.

· Zrozumienie przeznaczenia i zasad działania arkusza jako narzędzia komputerowego do obliczeń i tworzenia wykresów.

· Stosowanie techniki komputerowej do gromadzenia i przetwarzania informacji.

· Zrozumienie korzyści z pozyskiwania i wymiany informacji. 

· Poznanie myślenia algorytmicznego w rozwiązywaniu problemów za pomocą komputera.

TREŚCI   NAUCZANIA

I   Rola i narzędzia informatyki
1. Zastosowanie informatyki jako dziedziny wiedzy zajmującej się przetwarzaniem informacji za pomocą komputera.

2. Zasady bezpieczeństwa i higieny pracy z komputerem.

3. Komputer jako zestaw urządzeń. 

4. Na czym polega przetwarzanie informacji.

5. Procedury włączania i wyłączania komputera.

6. Etyczne i prawne aspekty informatyki. 

7. Uruchamianie programów w środowisku Windows oraz TI99 ich rodzaje i przeznaczenie.

8. Co to jest sieć komputerowa, jej rodzaje i zasada pracy.

II  Tworzenie dokumentu komputerowego na przykładzie rysunku

1. Podstawowy sposób tworzenia dokumentu komputerowego: otwieranie, odczytywanie oraz zapis dokumentu w pliku na nośnikach pamięci zewnętrznej.

2. Narzędzia do tworzenia grafiki.

3. Zasady działania programu do tworzenia grafiki.

4. Operacje techniki edytorskiej.

5. Operacje na blokach.

6. Modyfikowanie istniejących dokumentów.

7. Drukowanie plików.

8. Zasady ochrony dokumentów.

III  Układ pamięci komputera

1. Rodzaje pamięci komputera i ich wykorzystanie: operacyjna, zewnętrzna.

2. Pojęcie pliku, katalogu i struktury katalogów oraz schemat zapisu plików na nośnikach pamięci zewnętrznych.

3. Zasady poruszania się po strukturze katalogów.

4. Tworzenie i usuwanie katalogów oraz wykonywanie operacji na plikach: kopiowanie, usuwanie, przenoszenie.

5. Sposoby bezpiecznej pracy i ochrony dokumentów także przed wirusami. 

6. Rodzaje drukarek. Sposób drukowania dokumentów komputerowych.

IV  Redagowanie tekstów za pomocą edytora tekstu 

1. Metody redagowania tekstów za pomocą komputera oraz opanowanie określeń: akapit, blok, styl, format.

2. Podstawowe operacje edytorskie: wprowadzanie symboli specjalnych, formatowanie dokumentu, stosowanie tabulatorów i wyróżnień, wykorzystanie funkcji specjalnych (wyliczanie, numerowanie).

3. Operacje na blokach tekstu.

4. Sposoby tworzenia prostych tabel.

5. Sposoby łączenia różnych typów dokumentów.

6. Przeredagowanie dokumentów.

7. Zasady częstego zapisu w trakcie pracy.

V  Wykonywanie obliczeń komputerowych w arkuszu kalkulacyjnym
1. Zastosowanie arkusza kalkulacyjnego.

2. Poznanie określeń: arkusz, komórka, adres, formuła i funkcja.

3. Automatyczne przeliczanie i adresowanie formuł.

4. Podstawowe operacje w arkuszu kalkulacyjnym.

5. Poznanie podstawowych możliwości i własności arkusza kalkulacyjnego: działanie na komórkach i blokach komórek.

6. Planowanie i tworzenie prostych tabel danych.

7. Wprowadzanie krótkich tekstów do arkusza kalkulacyjnego.

8. Wykresy jako sposób rozwiązania problemu: rodzaje wykresów i ich zastosowanie, opisywanie wykresów.

9. Metody łączenia różnych typów dokumentów.

10. Opanowanie umiejętności przetwarzania istniejących dokumentów.

11. Możliwości drukowania plików arkusza.
VI  Źródła informacji i sposoby jej przetwarzania
1. Obszary zastosowań baz informacji na przykładach.

2. Podstawowe metody gromadzenia i przetwarzania informacji.

3. Wykorzystanie mechanizmów sortowania informacji.

4. Elementarne pojęcia związane z bazami danych.

5. Tworzenie i modyfikowanie prostych baz danych.

6. Możliwości drukowania bazy danych i jej elementów.

7. Zastosowania sieci Internet do przekazywania i wyszukiwania informacji.

8. Korzystanie z poczty elektronicznej.

9. Korzystanie z przeglądarek internetowych.

10. Zrozumienie szczególnej roli zasad ochrony dokumentów zawierających bazy informacji.

VII  Problem, algorytm, program
1. Pojęcie algorytm oraz jego zastosowanie do opisywanie zadań problemowych.

2. Metody zapisywania algorytmów: opis słowny, lista kroków.

3. Pojęcie program.

DZIAŁANIA

	uczniów
	nauczyciela

	1. Rozmawiają nad zastosowaniem informatyki w życiu codziennym w przemyśle, nauce, handlu. 

2. Rozmawiają nad przeznaczeniem urządzeń zewnętrznych komputera.

3. Uruchamiają programy na różne sposoby: z ikony, wybierają w wykazie programów.

4. Prawidłowo kończą pracę programów i komputera: odszukują i wybierają odpowiednią opcję w menu, zamykają okno programu.

5. Wykonują podstawowe operacje na ekranie: wskazują myszką, wybierają i przemieszczają.

6. Wykonują podstawowe operacje na dowolnym oknie: przenoszą, zmieniają jego rozmiary, zwijają do ikony, wskazują i wyjaśniają działanie pewnych przycisków, paska tytułu, paska menu, paska stanu i pasków przesuwu.

7. Wykonują operacje w oknie programu: wybierają potrzebne opcje menu, rozróżniają pola opcji, próbują rozwijać podopcje.

8. Korzystają z Pomocy.

9. Poznają ogólne zasady pracy w sieci komputerów.
	1. Rozmawia z uczniami nt. obszarów zastosowań          informatyki.

2. Zapoznaje uczniów z regulaminem pracowni komputerowej oraz z zasadami bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze.

3. Przedstawia komputer jako zestaw urządzeń i opisuje te urządzenia.

4. Wymienia urządzenia zewnętrzne i dzieli je pod względem przeznaczenia.

5. Wyjaśnia na czym polega przetwarzanie danych na konkretnych przykładach.

6. Pokazuje, jak uruchomić i wyłączyć sprzęt oraz programy komputerowe.

7. Definiuje pojęcie ,,program”, ,,pamięć” oraz zapoznaje uczniów z jej rodzajami.

8. Zachęca do korzystania z Pomocy i samodzielnych        prób w rozwiązywaniu prostych problemów.

9. Definiuje pojęcie ,,sieć komputerowa” oraz omawia ogólne zasady pracy sieci.



	1. Rozmawiają nad zastosowaniem programów do tworzenia rysunków.

2. Wyróżniają podstawowe pojęcia: pamięć operacyjna, zewnętrzna, plik, Schowek (bufor).

3. Podają zastosowania gotowych rysunków.

4. Uruchamiają edytor grafiki: odszukują paski narzędzi oraz potrzebne opcje w menu.

5. Wypróbowują działanie podstawowych narzędzi edytora.

6. Przygotowują projekt rysunku wg poleceń nauczyciela.

7. Poznają zasady nazywania i zapisywania plików w wybranym folderze.

8. Zaznaczają blok i wykonują na nich podstawowe operacje.

9. Wprowadzają opisy do rysunku.

10. Przygotowują projekt rysunku z wykorzystaniem poznanych możliwości edytora.

11. Poznają zasady ochrony własnych dokumentów.
	1. Rozmawia z uczniami o zastosowaniu programów do tworzenia rysunków.

2. Systematyzuje pojęcia, omawia ich właściwości i zastosowanie.

3. Wskazuje na zalety i wady użycia komputera do tworzenia grafiki.

4. Przedstawia edytor grafiki i zapoznaje uczniów z jego możliwościami.

5. Objaśnia znaczenie wskaźnika myszy.

6. Wyjaśnia działanie podstawowych narzędzi edytora do kreślenia figur geometrycznych.

7. Poleca przygotowanie projektu rysunku z wykorzystaniem poznanych narzędzi.

8. Omawia zasady nazywania i zapisywania plików.

9. Definiuje blok i poleca wykonać podstawowe operacje na blokach.

10. Omawia sposób wprowadzenia napisów do rysunku.

11. Poleca samodzielne przygotowanie projektu rysunku.

12. Zapoznaje uczniów z zasadami ochrony własnych dokumentów i uzasadnia tworzenia kopii rezerwowych plików.

13. Ćwiczy z uczniami zapis i odczyt plików z folderu.

14. Uzasadnia prawne kupowanie licencjonowanego oprogramowania.



	1. Powtarzają zagadnienia związane z rodzajami pamięci komputera.

2. Przeglądają zawartość dysku twardego i sprawdzają swój katalog.

3. Tworzą na dysku twardym nowy folder w celu przeniesienia swoich plików oraz kasują niepotrzebne.

4. Wykonują kopie zapasowe własnych plików.

5. Poznają program antywirusowy i uczą się go stosować.

6. Poznają zasady drukowania i drukują swoje prace.
	1. Prezentuje i omawia sposób organizacji zapisu plików na nośnikach zewnętrznych.

2. Uzasadnia potrzebę wykonywania kopii dokumentów.

3. Uzasadnia uniwersalność metody kopiowania przez ,,Schowek”.

4. Dyskutuje z uczniami o zagrożeniach wirusami i uzasadnia potrzebę sprawdzania dyskietek.

5. Wyjaśnia prawidłowy sposób korzystania z drukarki i zasady drukowania dokumentów.

	1. Otwierają nowy dokument tekstowy.

2. Poznają podstawowe zasady redagowania tekstów: wprowadzanie i kasowanie znaków diaktrycznych, użycie klawiszy sterujących.

3. Piszą prosty tekst.

4. Poznają akapit i zasady formatowania dokumentów, przygotowują dokument pod względem formy (justowanie, centrowanie, dosunięcie do marginesu).

5. Definiują pojęcie ,,blok”, poznają zasady jego zaznaczania oraz korzystają z jego własności.

6. Zapoznają się ze sposobami łączenia plików.

7. Stosują tabulatory, wyliczenia i numerowania.

8. Ćwiczą przeredagowanie tekstów.

9. Wstawiają rysunki do tekstu.

10. Ćwiczą zapis dokumentu oraz wykonywanie kopii zapasowych.

11. Drukują dokument.
	1. Ćwiczy z uczniami podstawowe zasady redagowania tekstów za pomocą komputera.

2. Przygotowuje tematy prostych tekstów.

3. Zapoznaje uczniów z akapitem i zasadami formatowania dokumentu.

4. Zapoznaje z pojęciem blok i w ćwiczeniach utrwala zasady jego zaznaczania.

5. Zaznajamia ze sposobami wyróżnień w dokumentach komputerowych.

6. Objaśnia zasady łączenia plików.

7. Zapoznaje z zasadami użycia tabulatorów oraz wyliczania i numerowania.

8. Ćwiczy z uczniami przeredagowanie tekstów.

9. Przygotowuje tematy dokumentów złożonych z tekstu i grafiki.

10. Przypomina o częstym zapisywaniu plików i wykonywania kopii.

11. Pomaga w wydrukowaniu dokumentu.

	1. Rozmawiają o możliwościach i zastosowaniu arkusza kalkulacyjnego.

2. Próbują zdefiniować pojęcie komórki.

3. Wypróbowują działanie wybranych opcji menu oraz niektórych klawiszy w arkuszu.

4. Wprowadzają dane do arkusza i określają: zależność między długością wprowadzonego tekstu, szerokością komórki a sposobem wyświetlania napisu.

5. Definiują blok i wykonują operacje na blokach komórek.

6. Tworzą formuły prostych obliczeń z wykorzystaniem adresu względnego komórek.

7. Dokonują analizy zadań i projektują proste arkusze z: kopiowaniem formuł, użyciem adresów bezwzględnych, adresowaniem mieszanym.

8. Projektują tabele arkusza i opracowują do nich nagłówki i tytuły. 

9. Omawiają wykres jako ilustrację rozwiązania zadania.

10. Podają przykłady zastosowań wykresu oraz sporządzają różne jego rodzaje.

11. Przygotowują projekt, w którym włączają tabele arkusza i wykres do tekstu.

12. Drukują dokument arkusza ilustrowany wykresem.
	1. Rozmawia z uczniami o możliwościach zastosowania arkusza kalkulacyjnego jako narzędzia ułatwiającego przetwarzanie danych liczbowych.

2. Pomaga zdefiniować pojęcie ,,komórki”.

3. Poleca opisać i dyskutuje o domyślnym działaniu różnych opcji menu arkusza.

4. Demonstruje i  zapoznaje uczniów ze sposobem wprowadzania danych do arkusza i zwraca uwagę na zależność pomiędzy długością wprowadzonego tekstu, szerokością komórki i sposobem wyświetlania napisu.

5. Dobiera odpowiednie ćwiczenie i poleca wykonywanie operacji na blokach komórek.

6. Zapoznaje uczniów z pojęciem formuły i adresu względnego oraz ich zastosowaniem w prostych obliczeniach.

7. Dokonuje analizy problemów i przedstawia przykłady ich opisania za pomocą prostych algorytmów.

8. Przygotowuje odpowiednie zadania z użyciem: kopiowania formuł, adresów bezwzględnych, adresowania mieszanego.

9. Poleca opracowanie nagłówków i tytułów do arkusza.

10. Zapoznaje uczniów i dyskutuje nad rodzajami wykresów i ich zastosowaniem w arkuszach.

11. Pomaga w sporządzeniu różnych typów wykresów dla jednych danych oraz dyskutuje z uczniami nad doborem rodzaju wykresu do zadania.

12. Przygotowuje problem, który będzie wymagał użycia arkusza z wykresem i wykorzystania łączenia dokumentów.

13. Pomaga w wydrukowaniu arkusza zwracając uwagę na opcję ustawienia strony i parametrów drukarki.

	1. Podają przykłady zastosowania baz danych w domu lub zakładzie pracy.

2. Zapoznają się z przykładową bazą i jej strukturą.

3. Wykonują podstawowe operacje na bazie danych.

4. Zapisują i odczytują pliki baz danych, sporządzają kopie rezerwowe oraz drukują.

5. Wyszukują informacje na zadany temat w multimedialnych bazach informacji (słownikach, encyklopediach).

6. Korzystają z Internetu celem wysyłania i odbierania informacji pocztą elektroniczną oraz wyszukania potrzebnych informacji.

7. Korzystają z Pomocy wbudowanej do programów.

8. Rozmawiają nad znaczeniem powszechnego dostępu do informacji i szczególną ochroną dokumentów.
	1. Dyskutuje o zastosowaniu baz danych w codziennym życiu.

2. Wskazuje na wzrastające znaczenie multimedialnych baz informacji oraz informacji dostępnych za pomocą Internetu.

3. Na przykładzie gotowej bazy danych omawia z uczniami strukturę bazy danych .

4. Przeprowadza z uczniami analizę zadań i omawia projektowanie prostych baz informacji. 

5. Gromadzi odpowiednie bazy danych i wskazuje ich zastosowania do wyszukiwania informacji.

6. Organizuje i umożliwia uczniom dostęp do informacji poprzez sieć Internet.

7. Omawia sposoby wyszukiwania w niej informacji oraz komunikacji na odległość.

8. Pomaga w wydrukowaniu dokumentu.

	1. Zapoznają się z pojęciem algorytmu i podają proste przykłady rozwiązania zadań.

2. Opisują słownie sposób rozwiązania zadania oraz zapisują algorytmy w postaci ciągów kroków lub schematów blokowych.

3. Określają sytuacje warunkowe w algorytmach.

4. Budują proste schematy blokowe rozwiązując proste zadania.


	1. Definiuje pojęcie algorytmu i przygotowuje przykładowe zadania, które można opisać prostymi algorytmami.

2. Opisuje i ćwiczy z uczniami sposoby zapisywania algorytmów.

3. Przygotowuje przykłady zadań, w których wystąpią sytuacje warunkowe.

4. Poleca zaprojektowanie schematów realizujących algorytmy rozwiązywania zadań matematycznych.




OSIĄGNIĘCIA  UCZNIÓW

	Uczeń potrafi
	Uczeń zna

	1. Stosować się do zasad regulaminu szkolnej pracowni komputerowej.

2. Wskazać przykłady zastosowania komputera.

3. Wymienić i rozróżnić urządzenia zewnętrzne oraz określić ich przeznaczenie.

4. Uruchomić program i wskazać jego zastosowanie.

5. Odpowiednio rozmieścić okna na ekranie.

6. Wyłączyć komputer i uporządkować stanowisko.

7. Wyjaśnić, na czym polega i w jakim celu łączy się komputery w sieć.


	1. Zasady higieny i bezpieczeństwa pracy z komputerem.

2. Zalety prawidłowego uruchamiania i wyłączania komputera.

3. Rodzaje pamięci komputera.

4. Pojęcie ,,program komputerowy”.

5. Ogólną budowę okna oraz paski tytułu, menu, stanu, przesuwu.

6. Pojęcie prawa autorskiego i piractwa jako społeczną szkodliwość.

7. Zalety łączenia komputerów w sieć oraz ich rodzaje.

	1. Uruchomić edytor grafiki i wybrać potrzebne opcje z menu edytora.

2. Nazwać i zapisać dokument.

3. Rozróżnić i objaśnić paski narzędzi.

4. Wykorzystać niektóre narzędzia.

5. Zaznaczyć blok i wykonać operacje na nim.

6. Zdefiniować pojęcia: pamięć, plik, dokument.

7. Przygotować projekt prostego rysunku.

8. Odczyta rysunek z folderu.

9. Zamknąć okno programu.


	1. Ogólne zasady tworzenia dokumentu komputerowego.

2. Określenie ,,edytor grafiki” i sposób uruchamiania programu.

3. Sposób wyboru opcji menu edytora.

4. Pojęcie i działanie niektórych narzędzi.

5. Pojęcia: blok, wycinanie, przemieszczanie, kopiowanie, wklejanie.

6. Pojęcia: pamięć, plik, dokument komputerowy.

7. Zasady przygotowania projektu rysunku z wykorzystaniem poznanych mechanizmów.

8. Sposób zapisu i odczytu rysunków z folderu. 

	1. Określać rodzaje pamięci komputera i wskazywać, gdzie znajduje się aktualny dokument.

2. Poruszać się po strukturze folderów.

3. Przeglądać zawartość dysku twardego i dyskietek.

4. Tworzyć własne foldery oraz wykonywać operacje na plikach.

5. Sprawdzić, czy nie ma wirusów i uzasadnić ich szkodliwość.

6. Samodzielnie wydrukować dokument komputerowy.
	1. Pojęcia: plik, folder, struktura folderów. 

2. Jedną z metod kopiowania plików.

3. Program ułatwiający wykonywanie operacji na plikach i folderach.

4. Pojęcie wirusa komputerowego, zagrożeń wynikających z zarażenia oraz podstawowe sposoby ochrony przed wirusami.

5. Podstawowe zasady obsługi drukarki.



	1. Podać różnice między edytorem tekstu a edytorem 

       grafiki.

2. Napisać tekst na zadany temat. Wprowadzać i kasować znaki z klawiatury.

3. Zaznaczyć dowolny fragment tekstu oraz kopiować, wycinać lub przenosić w inne miejsce.

4. Utworzyć dokument i zastosować wszystkie sposoby formatowania.

5. Poprawić błędy lub uzupełnić dokument.

6. Dobrać i ustawić tabulatory.

7. Zastosować wyliczanie i numerowanie.

8. Zaprojektować i wykonać sformatowaną tabelę.

9. Wstawić rysunek do tworzonego tekstu.

10. Wydrukować cały dokument.
	1. Działanie podstawowych klawiszy sterujących.

2. Elementarne zasady pisowni polskiej oraz sposoby połączenia układu klawiszy.

3. Pojęcie: akapit, blok.

4. Mechanizmy kopiowania, wycinania lub przenoszenia.

5. Sposoby poprawiania błędów oraz uzupełnianie dokumentu.

6. Pojęcie tabulator i potrafi podać jego zastosowania.

7. Zasady tworzenia tabel.

8. Sposób wstawiania rysunków do tekstu.

9. Sposób drukowania całego dokumentu lub jego części. 



	1. Podać przykłady zastosowania arkusza.

2. Wprowadzić do komórki napis tekstowy lub liczby.

3. Zdefiniować pojęcie blok i zademonstrować zaznaczenia bloku komórek.

4. Opisać operacje wycinania i kopiowania komórek.

5. Zaprojektować i zrealizować w arkuszu zadanie wg wskazówek nauczyciela z wykorzystaniem adresowania względnego.

6. Zrealizować prosty przykład obliczeń z matematyki z wykorzystaniem adresowania bezwzględnego.

7. Samodzielnie utworzyć prosty wykres.

8. Włączać tabele arkusza do tekstu.

9. Dodać nowe dane do utworzonego już pliku.

10. Wydrukować cały arkusz.
	1. Zastosowania arkusza kalkulacyjnego oraz celowości jego użycia.

2. Definicję komórki i adresu.

3. Podstawowe typy danych.

4. Zasady dostosowania szerokości komórki do długości tekstu lub liczb.

5. Zasady projektowania prostych obliczeń w zadaniach.

6. Zasady tworzenia nagłówków kolumn lub wierszy.

7. Zasady doboru typu wykresu do zadania

8. Zasady wykorzystania pól tekstowych do wprowadzenia różnych elementów do arkusza.

9. Sposoby włączenia tabel arkusza do tekstu.

	1. Podać przykłady zbiorów informacji.

2. Wyszukiwać informacje w bazie danych stosując proste kryterium wyboru.

3. Porządkować informacje i wprowadzić dane.

4. Zmodyfikować istniejącą strukturę bazy danych.

5. Zapisać i odczytać plik.

6. Włączać dane do tekstu.

7. Wyszukiwać informacje w multimedialnej bazie danych.

8. Przesyłać informacje na odległość, korzystając z usług poczty elektronicznej.

9. Wyszukiwać informacje w Internecie podając adres strony WWW lub korzystać z przeglądarek internetowych.

10. Wydrukować dokument.
	1. Przykłady użycia programu baz informacji oraz podstawowe własności bazy danych.

2. Określenie ,,baza danych”.

3. Ogólną strukturę bazy danych.

4. Podstawowe sposoby porządkowania informacji.

5. Pojęcia: sieć, Internet, adres internetowy, strona WWW.

6. Podstawowe usługi sieci Internet: poczta elektroniczna, wyszukiwanie informacji. 



	1. Wymienić przykłady działań z życia codziennego, które uważa za algorytmy.

2. Sformułować problem.

3. Przedstawić prosty algorytm w postaci listy kroków, schematu blokowego.

4. Określać sytuacje warunkowe. 
	1. Pojęcie opis zadania, dane, wyniki, algorytm.

2. Przykłady algorytmów.

3. Pojęcia program, instrukcja.


BADANIA  OSIĄGNIĘĆ  UCZNIA

Badanie osiągnięć ucznia z informatyki powinno odbywać się przy komputerze. Forma zadań nie powinna odbiegać od ćwiczeń, które uczniowie wykonują na zajęciach.

Ćwiczenia sprawdzające powinny być tak skonstruowane, aby sprawdzały umiejętność:

· rozwiązywania problemów za pomocą komputera,

· łączenia umiejętności praktycznej z wiedzą teoretyczną oraz znajomość podstawowych pojęć z informatyki,

· podstawowych metod pracy na komputerze,

· znajomość wspólnych dla różnych programów mechanizmów,

· podstawowych pojęć i metod informatyki.

Lekcje informatyki to przede wszystkim rozwiązywanie problemów za pomocą komputera na lekcji, gdyż nie można wymagać komputera w domu.

Dlatego należy możliwie efektywnie wykorzystywać bieżącą pracę ucznia na każdej lekcji.

Sprawdzanie osiągnięć uczniów powinno odbywać się na podstawie 

oceny bieżącej pracy ucznia, która powinna obejmować:

· znajomość podstawowych pojęć i metod związanych z danym zagadnieniem,

· zastosowanie właściwej metody rozwiązania,

· zrozumienie treści zadania – wykonanie wszystkich poleceń zgodnie z treścią,

· świadomość wykonywanej pracy,

· sprawność działania w danym typie programu,

· umiejętność działania z różnych pomocy.

Taką metodę oceny można zastosować w przypadku różnych omawianych zagadnień. Zalecane są wykonania krótkich ćwiczeń tak, żeby na tej samej lekcji ocenić wszystkich uczniów. W przypadku dłuższych zadań uczniowie mogą przechować efekt swojej pracy w pliku i kontynuować ją na kolejnych lekcjach. 

Ocena bieżącej pracy na lekcji informatyki powinna odbywać się przy komputerze, wspólnie z autorami tej pracy.

