Zakres wymagań dla uczniów z informatyki za I semestr w kl IV, V, VI
opracowała Bogusława Przewłoka

	Uczeń potrafi
	Uczeń zna

	1. Stosować się do zasad regulaminu szkolnej pracowni komputerowej.

2. Potrafi przesuwać różne obiekty na ekranie oraz zmieniać jego wielkość.

3. Uruchomić program i wskazać jego zastosowanie.

4. Wyłączyć komputer i uporządkować stanowisko.


	1. Zasady higieny i bezpieczeństwa pracy z komputerem.

2. Zalety prawidłowego uruchamiania i wyłączania komputera.

3. Ogólną budowę okna oraz menu.



	5. Uruchomić edytor graficzny i wybrać potrzebne opcje z menu.

6. Rozróżnić i objaśnić paski narzędzi.

7. Przygotować prosty rysunek.

8. Nazwać i zapisać swój dokument.

9. Zamknąć okno programu.


	4. Ogólne zasady tworzenia dokumentu komputerowego.

5. Sposób uruchamiania programu i wyboru opcji menu.

6. Działanie niektórych narzędzi.

7. Sposób zapisu i odczytu dokumentu.

	10. Podać różnice między edytorem tekstu a edytorem graficznym.

11. Napisać tekst na zadany temat. Wprowadzać i kasować znaki z klawiatury.

12. Poprawiać błędy i uzupełniać dokument.
	8. Działanie podstawowych klawiszy.

9. Elementarne zasady pisowni polskiej oraz sposoby połączenia układu klawiszy.

10. Sposoby poprawiania błędów oraz uzupełnianie dokumentu.


Zakres wymagań dla uczniów z informatyki za I semestr w kl V

	Uczeń potrafi 
	Uczeń zna

	1. Stosować się do zasad regulaminu szkolnej pracowni komputerowej.

2. Wskazać przykłady zastosowania komputerów.

3. Wymienić i rozróżnić urządzenia zewnętrzne oraz określić ich przeznaczenie.

4. Odpowiednio rozmieścić okna na ekranie.
	1. Zasady higieny i bezpieczeństwa pracy z komputerem.

2. Zalety prawidłowego uruchamiania wyłączania komputera.

3. Rodzaje pamięci komputera.

4. Ogólną budowę okna oraz paski tytułu, menu, stanu, przesuwu.

	5. Uruchomić wybrany edytor graficzny lub tekstowy.

6. Rozróżnić i objaśnić paski narzędzi w danym programie.

7. Wykorzystać niektóre narzędzia.

8. Wykonać proste operacje na bloku.

9. Odszukać swój dokument.


	5. Ogólne zasady tworzenia dokumentu komputerowego.

6. Określenie ,,edytor graficzny” i sposób uruchamiania programu.

7. Sposób wyboru opcji menu edytora.

8. Pojęcie i działanie niektórych narzędzi.

9. Działanie na bloku.

10. Zasady przygotowania projektu rysunku z wykorzystaniem poznanych mechanizmów.

	10. Określić rodzaje pamięci komputera.

11. Drukowanie dokumentu komputerowego.
	11. Pojęcia: pamięć, plik, folder, struktura folderów.

12. Podstawowe zasady obsługi drukarki.

	12. Utworzyć dokument tekstowy i zastosować

13. Sposoby formatowania.

14. Zaznaczyć dowolny fragment tekstu oraz kopiować, wycinać, lub przenosić w inne miejsce.

15. Poprawiać błędy lub uzupełniać dokument. Wstawiać rysunek do tworzonego tekstu.   
	13. Działanie podstawowych klawiszy sterujących.

14. Zasady pisowni polskiej oraz sposoby połączenia układu klawiszy.

15. Mechanizmy kopiowania, wycinania lub przenoszenia.

16. Sposoby poprawiania błędów oraz uzupełnianie dokumentu.

17. Sposób wstawiania rysunków do tekstu.


Zakres wymagań dla uczniów z informatyki za I semestr w kl VI
	Uczeń potrafi
	Uczeń zna

	1. Stosować się do zasad regulaminu szkolnej pracowni komputerowej.

2. Podać przykłady zastosowania komputera.

3. Wymienić i rozróżnić urządzenia zewnętrzne oraz określić jego zastosowanie.

4. Uruchomić programy i wskazać ich przeznaczenie.
	1. Zasady higieny i bezpieczeństwa pracy z komputerem.

2. Zalety prawidłowego uruchamiania i wyłączania komputera.

3. Pojęcie program komputerowy.

4. Pojęcie prawa autorskiego i piractwa jako społeczną szkodliwość.

	5. Uruchomić wybrany edytor graficzny i tekstowy oraz wybrać potrzebne opcje z menu.

6. Wykorzystać niektóre narzędzia.

7. Zaznaczyć blok i wykonać operacje na nim.

8. Wyjaśnić pojęcie: pamięć, plik i folder.

9. Zapisać swój dokument na dyskietce.


	5. Ogólne zasady tworzenia dokumentu komputerowego.

6. Określenie edytor graficzny, tekstowy i sposób uruchamiania programu.

7. Sposób wyboru opcji menu wybranego edytora.

8. Pojęcie i działanie narzędzi.

9. Zasady działania na blokach.

10. Pojęcia: pamięć, plik, dokument komputerowy.

11. Sposób zapisu i odczytu dokumentów z folderu.

	10. Określić rodzaje pamięci komputera i wskazywać, gdzie znajduje się aktualny dokument.

11. Poruszać się po strukturze folderów.

12. Przeglądać zawartość dysku twardego i dyskietek.

13. Tworzyć własne foldery oraz wykonywać operacje na plikach.

14. Samodzielnie drukować dokument komputerowy.


	12. Pojęcia: plik, folder, struktura folderów.

13. Jedną z metod kopiowania plików.

14. Program ułatwiający wykonywanie operacji na plikach i folderach.

15. Pojęcie wirusa komputerowego, zagrożeń wynikających z zarażenia oraz podstawowe sposoby ochrony przed wirusami.

16. Podstawowe zasady obsługi drukarki.

	15. Utworzyć dokument tekstowy i zastosować wszystkie sposoby formatowania.

16. Dobrać i ustawić tabulatory.

17. Stosować wyliczanie i numerowanie.

18. Zaprojektować i wykonać sformatowaną tabelę.
	17. Sposób przeredagowania tekstu.

18. Pojęcie tabulator i potrafi podać jego zastosowania.

19. Zasady tworzenia tabel.

20. Sposób wstawiania rysunków do tekstu.




